Ksigzka prowadzi przez podstawy tworzenia aplikacji mobilnych dla najpopularniej-
szych platform, takich jak Windows Phone, Windows Store, Android oraz iOS. Autor
zaczyna od przedstawienia podstaw tworzenia Universal App, ktora jego zdaniem
jest aplikacjg najtatwiejszg do opanowania. W dalszej czesci ksigzki omawia system
Android, a na koricu iOS.

Materiat zostat tak utozony, aby poziom trudnosci omawianych zagadnien stopniowo

rost. Z mysla o osobach bardziej zaawansowanych autor przygotowat kilka ciekawo-
stek.



